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C e numéro de Strange Spécial Origi- | 
nes est plus particulièrement dédié 
à Captain America, qui incarna les vertus 
patriotiques et l'âme des Etats-Unis du- 
rant toute la Seconde Guerre mondiale. 
Lorsque celle-ci fut terminée la série s'ar- 
rêta mais Stan Lee avait un faible pour 
ce personnage sur lequel il avait fait ses 
premières armes à l'âge de 17 ans. Il 
décida donc, en 1964, de le ressusciter 
en le plaçant dans le contexte de l'épo- 
que. Mais les véritables origines du héros 
tricolore qui datent de 1941 ayant été 
irrévocablement perdues pour la postéri- 
té, Stan Lee et Jack Kirby se remirent à 


‘l'ouvrage pour recréer celles que vous 


allez lire dans ce numéro. 

Un autre problème se posait, com- 
ment faire revivre un personnage qui était 
mort il y a une dizaine d'années et lui 
donner des caractéristiques et une 
psychologie susceptibles de plaire aux 
nouvelles générations sans lui ôter les 
qualités qui lui avaient fait incarner les 
vertus de la nation. 

Vous allez voir, dans l'épisode intitu- 
lé: Captain America rejoint les Vengeurs, 
comment Stan a résolu le problème. 
Vous allez aussi y voir revivre un autre 
héros des années 40 qui a fait sa réappa- 
rition quelques mois avant Cap America, 
et qui, lui aussi, a survécu jusqu'à nos 
jours. || s'agit bien entendu de Namor, 
le Prince des Mers souverain d'Atlantis! 
Ajoutons pour la petite histoire que l’arri- 
vée de Cap America chez les Vengeurs 
suscita un tel enthousiasme que Stan 
dut, peu après, lui consacrer un magazi- 
ne pour lui tout seul! 

Dégustez bien cet épisode histori- 
que: un héros qui ressuscite, cela n'arrive 
pas tous les jours! 

Pour compléter Strange Origines, 
nous vous présentons aussi la première 
aventure du Goliath Noir où Bill Foster, 
devenu héros à part entière, surmonte 
ses doutes et ses complexes, et décide 
d'assumer totalement les responsabilités 
que confère l'acquisition de super-pou- 
VoIrs. 
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(ETINCELLE) 


Véritable nom: Katherine Pryde 

Profession: étudiante 

Statut légal. citoyenne des Etats-Unis, encore mineure 
Identité: secrète 

Surnom: Kitty 

Lieu de naissance: Deerfield, Illinois 

Situation de famille: célibataire 

Parents connus: Carmen et Theresa Pryde, son père et 
sa père (divorcés) 

Appartenance à un groupe: X-MEN 

Base d'opérations: Ecole pour Jeunes surdoués du profes- 
seur Xavier, à Salem (New York) . 

Première apparition: X-MEN 129 sous le pseudonyme de 
SPRITE 

Origine: Etincelle est une mutante dont les pouvoirs se 
sont manifestés vers l'âge de 13 ans. 

Taille: 1,61 m 

Poids: 47 kg 

Yeux. noisette 

Cheveux: châtains 

Pouvoirs: Etincelle possède le pouvoir de passer à travers 
la matière en altérant la synchronisation des atomes de 
son corps et de tout objet avec lequel elle entre en contact 
de façon à les mettre en phase. De cette manière, les deux 
Systèmes peuvent fusionner sans intéraction contraire, un 
peu comme les deux lames d'un mixer. Ce processus 
s'appelle “phasage”. 

En traversant les objets, Etincelle ne modifie pas sa 
vitesse initiale. Comme elle ne peut pas respirer lorsqu'elle 
se trouve à l'intérieur de ces derniers, elle ne peut s'y 
maintenir que pendant une période limitée et ne peut 
traverser que des objets dont l'épaisseur reste en deça de 
sa capacité respiratoire. 

Enticelle peut aussi bien passer au travers de murs 
épais que d'objets plus petits (êtres humains ou projecti- 
les). Elle a appris à se dématérialiser instinctivement pour | 
se protéger au moindre signe de danger (un bruit sonore 
pouvant être l'indice d'un coup de feu). 

Pour l'instant, son pouvoir ne peut s'appliquer qu'à 
son propre corps et à ses vêtements. Mais elle s'entraine 
pour accroître sa portée, de façon à pouvoir aussi dématé- 
riañser les objets qui l'entourent. 


ARKON 


Véritable nom: Arkon 

Fonction: \mpérion de la planète Pétemachus 

Statut légaf. citoyen de Polemachus, dont l'existence est ignorée 
de la population terrestre. 

Autres identités: Arkon le Magnifique 

Lieu de naissance: Polemachus, dans le système Pan-Bellactique 
Situation de famille: célibataire 

Base d'opérations: cité de Protar, sur Polemachus 

Première apparition: AVENGERS 75 

Origine: NE, de famille noble, sur un monde habité par des humanoï- 
des glorifiant la guerre, Arkon devint le chef de tous les seigneurs 
de la guerre de la planète. 

Taille: 1,83 :m 

Poids: 180 kg 

Yeux: marron 

Cheveux. bruns 

Pouvoirs: Arkon est physiologiquement semblable à tout être hu- 
main normalement constitué, mais possède des capacités bien 
supérieures: structure osseuse dix fois plus résistante, lissu muscu- 
laire cinq fois plus dense, d'où une force proporiionnellement 
supérieure. Arkon peut ainsi soulever une tonne et demie. 
Armes: Atkon possède lrois armes à faisceaux d'énergie, originai- 
res de Polmachus. Chacune d'elles a la forme d'un éclair stylisé: 
de l'état solide, elles se translorment en énergie pure à l'instant où 
elles touchent leur cible 

Ses éclairs dorés peuvent lui ouvrir des portes temporaires 
entre les dimensions, lui permettant d'accéder aux mondes allerna- 
tits. 

Ses éclairs rouges sont des armes destructrices, développant 
une force d'environ 860 bars, capable de soulever Thor dans les 
airs. 

Ses éclairs noirs, parlois appelés Eclairs-D, sont ses armes 
les plus puissantes; elles peuvent développer une force de 3440 
bars, capable de puivériser une montagne de taille moyenne! 


ARNIM ZOLA 


Véritable nom: Arnim Zola 

Profession: biochimiste 

Statut légal. citoyen suisse sans casier judiciaire 

Identité: connue 

Autres identités: le Biotanatique 

Lieu de naissance: Mont Weisshom (Suisse) 

Situation de famille: célibataire 

Parents connus: aucun, Amim est le demiér de sa lignée 
Appartenance à un groupe: ses recherches ont été subventionnées 
par le criminel de guerre nazi, Crâne Rouge. 

Base d'opérations: l'île cachée des Exilés dans la mer des Sargas- 
ses (Atlantique Nord) 

Première apparition: Captain America 208 

Origine: Zola découvrit un jour, dans le château de ses ancêtres 
des documents venus du Proche-Orient, probablement pendant les 
Croisades. Ils contenaient des secrets relatifs à la Vis, que Zola 
mit au service de la biochimie, devenant ainsi le premier généticien 
des temps modernes. I se fabriqua un nouveau corps plus résistant 
et transféra sa propre personnalité dans Son nouveau cerveau, 
placé dans une position plus protégée. 

Taille: 1,68 m 

Poids: 90 kg 

Yeux: marron 

Cheveux. sans 

Signes caractéristiques: Zola possède une boîle de perception 
extre-sensorielle à la place de la tête. Son tronc et ses jambes 
sont enfermés dans une armure de métal sous contrôle électroni- 
que. Une Image de son visage original apparaît sur un écran, à la 
hauteur de sa poitrine. 

POUVOIRS: Toute sa force provient de sa capacité à contrôler ses 
créations, au moyen d'appareils électropsychiques de sa propre 
conception, 

EQUIPEMENT PARTICULIER: Zola contrôle ses créations biogé- 
nétiques par l'intermédiaire de sa boîte de perception extra-senso- 
rielle, activée par des électrodes implantées dans son cerveau. Il 
s'agit d'un émetteur rétractable qui converti les ondes cérébrales 
en Signaux électriques et les transmet sous forme d'ordres télépa - 
thiques, dans un périmètre de radiodiffusion normale. 
Habituellement, Zola ne peut contrôler que ses propres créations 
organiques, mais s'il reste relié à son matériel de base, il peut 
survoller son pouvoir mental el animer toute matière inorganique. 
toujours à portée radio. 
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LES ATLANTES 


Les Aflantes sont une sous-espèce d'Homo Saplens applée Homo Merma- 
nus, pésaédant une peau bieuêtre, des branchies qui leur permettent de 
respirer sous l'eau, une anstomis surhumaine capable de supporter una 
grande pression aquatique, et une vision sensible à la lumière verte, grâce 
à laquelle ls peuvent voir dans les profondeurs sous-marines. Descendant 
des Atlantes terrestres d'avant le déluge, l'Homo Mermanus vit le jour voici 
‘environ 17 000 ans, lorsque Ie dieu olympien de la mer, Poséidon, utiisa 
ses pouvoirs mystiques pour transformer une ribu de ses.disciples en êtres 
amphibiss, D'abord nomades, les Atantes édiiérent divers sites au long 
des mers, le plus grand d'entre eux se trouvant sur les ruines de l'ancion 
Atlantis terrestre. Les personnages suivants sont les Allantes les plus 
connus de notre époque: 


NAMOR 
Prince des mers et d'Allntis, 1ère 


apparñtian: FANTASTIC FOUR 4 


épouse de Namor (décédée). tère ap- là 
pañtion: F. F ANNUAL 1 


ATTUMA 


usurpateur barbare. 1ère apparition: 
FANTASTIC FOUR 33 


BYRRAH 


“cousin de Mamor. 1ère apparition: TA- 
LES TO ASTONISH 90 


VASHTI 


via d'Aflants. Tère apparition: TALES. 


10 ASTONISH 90 


NAMORITA 


gousine de Namor. tère apparition: 
SUB-MARINER 50 


KRANG 
Seigneur de la guerre d'Atlantis. 1ère 


lieutenant de Krang. 1ère apparition: 
apparñtion: F. F. ANNUAL 


AVENGERS 156 


consailer de Namor. 1ère apparition: 
TALES TO ASTONISH 98 


IKTHON 
savant félon. tère appartion: SUB- 
MARINER 7 


LORVEX 
Barbare. 1ère apparition: SUB-MARI- 
NER 54 


grand prêtre d'Allantis. 1ère appañ- 
tion: SUB-MARINER 17 


RAMAN 


Seigneur de La guerre d'Atlantis. 1ère 
appañton: SUB-MARINER 16 


ARKUS 


gardien des portes d'Atantis. ère ph ateme, tre pparon SUB 


apparition: SUB-MARINER 66 


MADOXX 


cloyenne du Royaume, 
tion: SUB-MARINER 56 


VOLPAN 


doyend'Atiants. tère appartion: SUB- 
MARIHER 64 


technicien atiante. tèreappartion: SU 
-MARINER 63 ne 
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CURTISS - avion à... moto - 1908 
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SAINT-BERNARD - le terre-neuve de Pralognan - 1967 


HABITUÉS A'1A NEIGE ET À L'ALTITUDE, EN ÉTÉ 1967 AU DESSUS DE PRALOGHAN ze, STBERNARD S'ÉST, DAUTORITÉ PLACÉ 
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BERARDINI : les “sans le sou” des Andes - 1954 
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KINGDOM : train... à vent! - 1847 
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Les animaux sont capables d'apprendre 


Néanmoins, les animaux peuvent aussi apprendre. Tout ce qu'ils font n'est 
pas nécessairement déterminé par l'instinct. Celui ci se développe à mesure 
que l'animal vieillit. Lorsque les jeunes oiseaux quittent leur nid et font leurs 
premières tentatives de vol, nous disons: “ls apprennent à voler!”. En réalité, 
les ailes doivent grandir et se fortifier pour que l'oiseau puisse obér à l'instinct 
inné du vol, et seuls des exercices peuvent fortifier leurs ailes. |! n'existe pas 
une hirondelle,.pas un moineau, be une mésange en bonne santé qui ne 
sache voler. 


De nombreux animaux aident leurs petits à se préparer à la lutte pour leur 
survie. Ils leur montrent par exemple où trouver de la nourriture: mais la 
plupart du temps, les jeunes savent d'instinct ce qu'ils peuvent et ne peuvent 
pas manger. Ils savent aussi où ils peuvent dormir en sécurité et où ils doivent 
bâtir leur nid . 

Sans que les parents aient besoin de leur apprendre, ils sont. capables 
d'accomplir des actes très faciles, innés à leur race. Un jour, un savant a mis 
l'oeuf d'un tisserin en couveuse et a élevé l'oiseau sans que celui-ci ne voie 
jamais un de ses semblables; lorsque le moment est venu de construire son 
nid, l'oiseau à habilement tissé le même que celui que le tisserin vivant en 
liberté suspend aux branches. * 

Nous répartissons les animaux en classes supérieures et en classes inférieu- 
res. Les mammifères appartiennent à la classe la plus évoluée; les vers sont 
les animaux les plus rudimentaires. 

Les animaux les plus développés sont les plus “intelligents”, et donc les plus 
susceptibles d'apprendre. Ils ont une longévité supérieure à celle des insectes 
dont la vie est assez brève. A la naissance, leurs petits sont incapables de 
vivre seuls, et leurs instincts héréditaires ne sont pas encore tout à fait 
développés, c'est pourquoi, il est plus facile de dresser et d'éduquer les 
animaux familiers et les animaux de cirque lorsqu'ils sont jeunes. 
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Proportionnellement, lès espèces inférieures, qui vivent moins longtemps. 
dépendent plus des instincts et vice-versa. Et pourtant même un ver peut 
apprendre quelque chose! Des expériences ont démontré qu'un ver de terre 
évitait un chemin sur lequel il recevait des secousses électriques répétées. 
Après un seul essai, une seiche a même appris à ne pas toucher une écrevisse 
reliée à un disque métallique électrifié. 


Les mères reconnaissent leurs petits. 


Des centaines d'agneaux vivent avec leur mère dans de grands troupeaux. 
Pour nous, ils’ se ressemblent, mais leur mère, elle, voit la différence. Dès 
qu'un agneau naît, la mère le renifle. À partir de ce moment, elle connaît 
exactement son odeur et, grâce à elle, elle le retrouvera toujours parmi les 
autres. 

Les vaches, les buffles, les chats, les chiens et bien d'autres animaux 
reconnaissent leur petit à leur odeur. 

Une mamian pingouin reconnaît son poussin. Des dizaines de petits attendent, 
regroupés, les parents qui sont partis pêcher dans l'océan. Lorsqu'une mère 
revient, elle se dandine au milieu des poussins affamés et nourrit uniquement 
son petit. Les spécialistes qui étudient les pingouins n'en sont pas certains, 
mais ils pensent que le père et la mère reconnaissent la voix du poussin ainsi 
que sa forme et son aspect extérieur. 

© 1982 by-Zuïdnederlandse Uitgeveri N.V: Extrait du livre "’Sais-tu déjà?" paru chez les Editions Chantecier, France. 


LA VILLE CACHÉE 


CHAQUE PETIT POINT D'INTERROGATION REPRÉSENTE 
UNE LETTRE DE L'ALPHABET ABSENTE DU CRYPTOGRAMME. 


À C MDE DU CRYPTOCRAMME 
CI-DESSUS, DÉCOUVREZ CA 
VILLE INCONNUE SA SPÉCIALITÉ 
OÙ SA CURIOSÎTÉ. 


SPÉCIAUTÉ OÙ CURIOSÎTÉ : 


Solution. 
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B°° (1888-7560) 
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Découvrez les héros de GUERRES SECRETES dans SPIDEY 


et jouez avec eux dans STRANGE SPECIAL VACANCES! 


En Août, un fabuleux RECIT COMPLET MARVEL! 


Elucidez les colles, 
rébus, mots croisés, énigmes 
et perdez-vous dans les 
B.D. LABYRINTHES de 


STRANGE SPECIAL VACANCES! 
Débuts passionnants des 


GUERRES SECRETES 


et maxi-concours dans 
SPIDEY! 


Réunis pour la première fois: 
LES X-MEN, 


LES MICRONAUTES 
et les NOUVEAUX MUTANTS! 


D 


UN EREUT GOMPAET sa ARE, 


Les H.MEN' et lez 
MICRONAUTES 


au mario 
LS CLAREONT < 


us. UNE AVENTURE DE |’ mue" vu 


